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인터럽트차단및허용
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ATmega128에서 외부인터럽트를 사용하기
위한 입력 핀은 미리 할당 되어있다.

àPD0~PD3, PE4~PE7

외부인터럽트핀
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[실습15]
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#include <mega128.h> 
#include <delay.h>

interrupt [EXT_INT0] void ext_int0_isr (void) //핵심 인터럽트 걸릴 시 이곳으로 점프
{

PORTA = 0x0F; //하위 4비트만 LED를 켬
delay_ms(1000);

}

void main(void)
{

PORTA = 0x00;
DDRA = 0xFF;

EIMSK = 0x01; //INT0 의 인터럽트를 허용
EICRA = 0x03; //인터럽트0 의 하강에지 트리거

#asm("sei"); //모든 인터럽트 허용 (어셈블리어 명령어)
//SREG |= 0x80; //모든 인터럽트 허용 (C 명령어)

while(1)
{

PORTA = 0xFF; // PORTA의 LED를 1초에 한번씩 켰다가 껐다가 반복
delay_ms(1000);
PORTA = 0x00;
delay_ms(1000);

}
}
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#include <mega128.h> 
#include <delay.h>

interrupt [EXT_INT0] void ext_int0_isr (void) //외부 인터럽트 0의 서비스 루틴
{ //LED 1개가 오른쪽으로 이동하는 카운트 동작

unsigned char i;

for(i=0x80; i; i >>= 1)
{

PORTA = i;
delay_ms(1000);

}
PORTA = 0xFF; //전체 LED를 켜겠습니다.

}

interrupt [EXT_INT1] void ext_int1_isr (void)  //외부 인터럽트 1의 서비스 루틴
{ //전체 점등 상태에서 LED가 1개씩 오른쪽으로 이동하면서 소등

unsigned char i;

for(i=0xFF; i; i >>= 1)
{

PORTA = i;
delay_ms(1000);

}
PORTA = 0xFF; //전체 LED를 켜겠습니다.

}



[실습16]
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interrupt [EXT_INT2] void ext_int2_isr (void)  //외부 인터럽트 2의 서비스 루틴
{ //전체 점등 상태에서 LED가 1개씩 왼쪽으로 이동하면서 소등

unsigned char i;

for(i=0xFF; i; i <<= 1)
{

PORTA = i;
delay_ms(1000);

}
PORTA = 0xFF; //전체 LED를 켜겠습니다.

}

void main(void)
{

PORTA = 0xFF;
DDRA = 0xFF;
EIMSK = 0x07; //INT0, INT1, INT2 의 인터럽트를 허용!
EICRA = 0x03; //인터럽트0 의 하강 에지 트리거
EICRA |= 0x08; //인터럽트1 의 하강 에지 트리거
EICRA |= 0x20; //인터럽트2 의 하강 에지 트리거
#asm("sei"); //모든 인터럽트 허용
while(1)
{

PORTA = 0xFF;
delay_ms(1000);
PORTA = 0x00;
delay_ms(1000);

}
}
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• 코드 설명을 덧붙이자면 외부 인터럽트 2, 1, 0 세 개를 이용하여서 각각의 인터럽트를 걸어주었습니
다. 외부 인터럽트의 우선 순위는 항상 벡터 번호가 작을 수록 더 높은 우선 순위를 가집니다.

• 또한 인터럽트 서브 루틴이 실행 되고 있는 도중에 그보다 더 높은 우선순위의 인터럽트가 걸린다 하더
라도, 현재 진행하고 있는 서비스 루틴을 마저 끝내고 그 다음 인터럽트 서브 루틴을 실행합니다.

• 이 때, 새롭게 요구된 인터럽트가 2개 이상일 경우에는 요청된 순서와 관계없이 가장 우선순위가 높은
인터럽트가 먼저 걸립니다.

• 또한 동일한 인터럽트가 2번 이상 발생하면 두 번째 인터럽트 요청부터는 무시되게 됩니다.이와 같은
이유는 I 비트의 인터럽트 플래그에 의해서 인터럽트 요청을 기억하는 거라서 다중으로 요청된 인터럽
트는 기억할 수 없기 때문입니다.



1. CodeWizard를 실행하지 않은 상태로 프로젝트를 만들고, CodeWizard 실행(Shift+F2) 

외부인터럽트 코드 작성법 – CodeWizard 이용
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2. External Interrupts를 클릭, INT0을 체크하고, Generate code 아이콘을 클릭.

외부인터럽트 코드 작성법 – CodeWizard 이용
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3. 오른 쪽 창에 긴 코드가 생성되는데, 우리가 생성한 External Interrupts에 필요한 부분만 복
사하여 프로그램 하는데 사용하면 된다.  

외부인터럽트 코드 작성법 – CodeWizard 이용

à모든 인터럽트를 허용하는 명령, 인터럽트를 사용
할 때는 꼭 입력해 주도록 한다.
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외부인터럽트 예제

#. 500ms 간격으로 LED 8개를 모두 깜빡이게 하고, 도중에 외부인터럽트를 걸어
하던 동작을 멈추고 LED 상위 4비트 만을 500ms 동안 켜는 동작을 하는 프로그램
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