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6.1.1�ATmega128을이용한입력(push�button)과출력LED)�포트

6.1�LED�제어

출력회로, LED모듈의회로.
Atmega128에서High(5V, 1)을주어야ON되는구조,공통 GND
10 Pin, 8bit의제어신호와 Vcc(9번) GND(10번)으로구성



6.1.1�ATmega128을이용한입력(push�button)과출력LED)�포트

6.1�LED�제어

입력회로, Switch모듈의회로.
공통 GND, Pull-down방식으로회로를구성
신호입력은평상시에 0V(Low,0)을유지하면서스위치가On되면 5V(High,1)이되는구조.



6.1.2�ATmega128�포트와연결된입력과출력포트

6.1�LED�제어

입력장치는 ATmega128의 PORTC어|연결하였고,레지스터는 PINC를사용한다.
출력장치는 ATmega128의 PORTA에연결하였고,레지스터는 PORTA를사용한다



6.1.2�ATmega128�포트와연결된입력과출력포트

6.1�LED�제어

포트제어레지스터의종류

DDRx :입력으로설정할지(0)출력으로설정할지(1)결정. Ex) PORTA를출력으로사용하고싶다.àDDRA= 0xff

PINx :입력상태를읽는레지스터. AVR에서스위치입력이나센서입력을판단할때사용.

PORTx :입출력설정레지스터, DDRx에서입력으로설정했는지출력으로설정했는지에따라설정할수있는것이다름.아래의 4가지경우가존재함.



실습1.�아래그림과같이LED�On�시켜라.�

6.1�LED�제어



실습2.�50ms마다+1씩을개수하여255까지증가하는2진카운터만들어LED에표시하기

6.1�LED�제어



실습3.�20ms�마다LED가하나씩옆으로이동하는프로그램을작성하시오.

6.1�LED�제어



[과제1]�스위치를누를때마다비트별로일대일대응에의한LED가On될수있도록프로그램하시오.

6.1�LED�제어



[과제2]�스위치를누를때마다다음과같이LED가On될수있도록프로그램하시오.

6.1�LED�제어



6.1.3�ATmega128을이용한LED�제어에서산술연산자이해

6.1�LED�제어
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실습6.�진수에대한프로그램(2진수로변환하여LED로나타내기)

6.1�LED�제어

• 스위치를이용하여각스위치에해당하는문제를출력



실습7.�사칙연산자에대한프로그램을작성하시오.

6.1�LED�제어



[과제3]�이동연산자와비트논리연산자에대한프로그램을작성하시오.

6.1�LED�제어



6.1.4.�조건연산자와연산문을이용한LED�제어

6.1�LED�제어



실습9.�A=5,�B=6일때，관계연산자를이용하여참，거짓을판단후LED어|�출력하시오.

6.1�LED�제어



실습10.�IF�저|어문을이용하여스위치를LED가On될수있도록프로그램하시오.

6.1�LED�제어



[과제4]�Switch�문을이용하여스위치를누를때마다다음과같이LED가On될수있도록프로그램하시오.

6.1�LED�제어














