
C�언어이론및실습2



제어문

• C언어에서제어문의종류
- 루프문: 반복처리를표현하는제어문

while, do ...while, for

- 선택문: 조건식에따라선택하여처리하는제어문

if, if ... else, switch

- 보조제어문:break, continue, goto, return

• 제어문사용시유의사항:
- 구조적인프로그래밍을한다.

- 실행조건은조건식으로한다.

- 조건식은&&나||로연결가능

- 문이여러문장으로된경우는{ ... }사용



제어문

• 프로그래밍에있어서반복되는문장이나선택적으로실행할수있는두개이상의문장블록이
포함되어있어서어떤언어든프로그램이다른시점에서진행할수있게하는명령어문

• 대표적인예:goto label

>> 점프문(goto label�문)

• 위예제의문제점: 아무곳이나점프가가능하여서로뒤엉켜있다

• C언어에서는goto문을무시해도구조적인프로그램이가능



제어문

• 형식

>> 루프문-while

• 구조도

• 설명
- 식의값이참이면식의값이거짓이될때까지문을반복처리

- 식의값이항상참(0이외의수)이면문은무한반복

- 식의값이거짓(0)이면문은한번도반복되지않음

- 식은문을실행시킬수있는실행조건(종료조건이아님)

- 실행문은어떠한실행문도가능(빈문장도가능)

- 실행문은한개이상의C언어문장으로가능

- 실행문이여러개의문장인경우{ ... }으로표현



제어문

• 예시

>> 루프문-while



제어문

• 형식

>> 루프문-do�...�while

• 구조도

• 설명
- 문과식은while식과동일

- do ...while는문이적어도1번실행된후조건검사

- while루프문은조건식이거짓인경우문을실행하지않음

종료조건인경우구조도조건과실제조건식은반대여야한다.



제어문

• 예시

>> 루프문-do�...�while



제어문

• 형식

>> 루프문- for

• 구조도

• 설명
- 실행문의반복처리전에먼저초기식을실행

- 식의값이참이면실행문을반복실행

- 실행문을실행한다음증가식을실행

- 식이거짓이될때까지실행문과증가식을반복실행

- [ ]내의식은생략가능



제어문

• 예시

>> 루프문- for



제어문

• 형식

>> 선택문if

• 설명
- 형식1에서식이참이면문을실행

- 형식1에서식이거짓이면문을실행하지않고다음문장을실행

- 형식2에서식이참이면문1을거짓이면문2를실행

- 형식3에서식이거짓이면다음식의조건을판별

- 형식3에서식이참이면그식에해당되는문을실행후나옴

- 형식3에서식이모두거짓이면문4를실행

- 실행문의문장이여러개가있는경우{ ... }으로표현

- 식은조건식이와야함



제어문

• 구조도

>> 선택문if

• 예시



제어문

• 형식

>> 선택문switch

• 설명
- 식에해당하는타입은정수형이며값을할당할수있는식

- 상수식1,2는정수형상수

- 식과상수식을비교하여일치하면그에해당하는문을수행

- Break가있으면switch문을빠져나옴

- Break가없으면해당case문에서부터switch문끝까지모든문을실행

- 상수식과맞는것이없으면default문실행



제어문

• 구조도

>> 선택문switch

• 예시



구조도변환의문제점

• 루프실행후조건검사
- 구조도의종료조건은논리부정을이용하여do-while구문의실행조건으로의

변경이필요(종료조건=!(실행조건))

à5pdo ...while문의구조도참조

- 논리연산자의부정을이용하여간소화(드모르간법칙)

• 루프구조를이용한문자단위의데이터읽기
- 읽기루프구조도

- C언어프로그래밍



구조도변환의문제점

• break문
- switch문 : case문실행후switch문빠져나옴(구조도가능)

- 루프문:현재루프문을빠져나옴(구조도불가)

à구조화된code로변경필요



구조도변환의문제점

• continue문
- 루프문:루프실행을중단후다음반복시작(구조도불가)

à구조화된code로변경필요



벡터와배열

• 정의
- 같은데이터타입을가진여러요소로구성된데이터집합체

• 특징
- 순서가있음

- 모든요소는메모리를차지하고있음

- 각요소는정수인덱스를통해지정될수있으며,지정된후에는보통의변수처럼사용가능

• 배열선언

>> 벡터(1차원배열)

- 배열선언시초기에는각요소의값미정(단순변수와동일)

- 예) int array[5];



벡터와배열

• 예제및설명

>> 벡터(1차원배열)

• 고려사항

- 벡터에할당된메모리영역에속하지않는메모리장소접근

à에러발생



벡터와배열

• 요약
- vname이라는이름을가지고type이라는데이터타입의요소를num개가진벡터

à type vname[num];

* vname은변수이름에관한C의규칙에따라생성

*type은각요소의타입이며도든자체정의데이터타입이허용

*num은요소의수로써양의정수상수표현식만가능

>> 벡터(1차원배열)

- 이렇게정의된벡터의한요소는vname[index]와같은형태로프로그램의어디에서나사용가능



벡터와배열

• 예시(한줄의텍스트를입력하여역순으로출력)

>> 벡터(1차원배열)

• 결론
- C에는문자열변수에대한데이터타입이없다

- 문자열의끝은마지막문자바로다음에ASCII 0을저장하여표시

- char벡터의크기는저장될문자의최대수에의존하며,문자열끝표시자를저장할요소추가



벡터와배열

• int vec[5] = {13, -4, 9}
- 처음세개의요소에차례대로초기화가이루어지고,마지막두개의요소는자동적으로0으로초기화됨

>> 벡터의초기화

- 벡터가가지고있는요소보다더많은요소를초기화할수없음

• int vec[] = {13, -4, 9, 108, 25}
- 벡터의 모든요소를초기화시킨다면요소의개수를명시하지않아도됨

- int vec[5] = {13, -4, 9, 108, 25}와동일

• int vec[5];
- vec[0] =13

- vec[1] = -4

- 벡터가정의될때초기화되지않았으면벡터의각요소에대해별도의대입문을작성

• char line[] = {‘O’, ‘t’, ‘t’, ‘o’, ‘\0’};
- char line[] = “Otto”;와동일



벡터와배열

>> 벡터인수전달



벡터와배열

>> 벡터인수전달

• 문자열을읽어들이는예

• gets()와 fgets()
- gets()는호출하기가간단하지만,인수로받은벡터의크기를알수없음

- fgets()는줄바꿈문자를벡터에저장하는것이부자연스러움



벡터와배열

>> 벡터인수전달

• getline()함수

※고려사항

- 표준함수와달리getline()의프로그램코드는getline()을호출하는모든프로그램에링크되어야함

- 링크에디터가표준라이브러리뿐만아니라개인라이브러리도검사하도록옵션을수정해야함



벡터와배열

>> 벡터인수전달

• 숫자로된문자열을int수로변환하는함수
- int asctoint(char s[])

- 표준함수atoi()

à stdlib.h에프로토타입(prototype)이있으므로이헤더파일을포함하여사용

※표준함수atof()

- 연속된숫자문자를double형숫자로변환

• 숫자문자를값으로변환
- ACSII코드표참조

• 12장의표준함수를참조



벡터와배열

>> 다차원배열

• 다차원배열
- 두개,세개,네개등여러개의인덱스로접근할수있는동일한데이터타입의요소를모아놓은데이터

집합체

- 벡터:1차원배열

- 6개의int요소를가진행렬

à intmatrix[2][3]

- matrix의메모리맵

- 행렬의각요소는두개의인덱스를가지고지정되어야함



벡터와배열

>> 다차원배열

• 프로그램예



벡터와배열

>> 다차원배열

• N차원배열에대한일반적인규칙
- 배열이함수로전달된다면함수헤더에정의되는해당배열의처음대괄호[]는항상비어있어야함

- 두번째[]부터는전송되는배열과같은수를가져야함

- 첫번째[]에채워질차수는추가인수로서함수에게전달되어야함

• 행렬의초기화
- intmatrix[2][3] = { {13, -4, 195}, {25, 37, 2} };

à행렬이바로초기화된다면첫번째대괄호[]는벡터의경우와같이정의할때는빈경우로둘수있다



함수

>> 정의,�선언,�호출

• 함수정의



함수

>> 정의,�선언,�호출

• 함수또는프로토타입의선언

• 함수의호출



함수

>> 정의,�선언,�호출

• 예시



함수

>> 정의,�선언,�호출

• 함수의중첩

- 여기서표현식quad(incr(3))의값은16이다.먼저 incr함수가호출되고그다음그결과(리턴값)가quad함

수의인수가되어quad함수가호출된다.


